
20122012년도년도 11분기분기 실적보고서실적보고서

Investor relations

2012.05.162012.05.16

웹젠웹젠



고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업연결 대상기업
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㈜웹젠

9Webzen

(주)플럭스

Webzen Taiwan

Webzen America

Webzen China

* 당사는 2010년 7월 7일 자로 엔에이치엔게임스를 흡수합병하였으며 동 합병은 역합병에 해당되어 합병전 실체가

엔에이치엔게임스로 회계처리 되었습니다.

* (주)이미르엔터테인먼트는 2011년 2월 16일 부로 당사의 연결대상회사로 추가되었습니다.

(주)플럭스

Webzen Taiwan

Webzen America

Webzen China

㈜이미르엔터테인먼트



고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업2012년 1분기 실적요약(연결)

구 분 1Q2012 4Q2011 QoQ 1Q2011 YoY

영업수익 16,130 18,105 -11% 13,247 22%

매출 15,505 17,771 -13% 12,926 20%

기타수익 625 334 87% 321 95%

(단위 : 백만원)

영업이익 4,418 2,883 53% 947 367%

법인세차감전순이익(손실) 4,165 4,140 1% (9) 흑자전환

당기순이익(손실) 3,262 3,005 9% (620) 흑자전환

총포괄손익 3,306 3,397 -3% (290) 흑자전환

지배기업소유지분 3,372 3,424 -2% (237) 흑자전환

비지배지분 (66) (27) - (53) -
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

QoQ 실적 추이(연결)

2012년 1분기 실적분석(연결)

▹ 영업수익 :  연결기준 전기대비 11% 감소 , 연결기준 전년동기대비 22% 증가

▹ 영업이익 : 연결기준 전기대비 53% 증가 , 연결기준 전년동기대비 367% 증가

▹ 당기순이익 : 연결기준 전기대비 9% 증가 , 연결기준 전년동기대비 흑자전환

YoY 실적 추이(연결)

영업수익 영업이익 당기순이익영업수익 영업이익 당기순이익
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

게임별 매출 구성

제품별 매출구성(연결)

구 분 1Q2012 4Q2011 1Q2011

총 매출액 15,505 17,771 12,926

뮤 5,002 5,248 3,996

(단위 : 백만원)

▹ 뮤 50억(전기대비 5% 감소, 전년동기대비 25% 증가) , 썬 13억(전기대비 29% 감소, 전년동기대비 20% 감소)

▹ R2 30억(전기대비 17% 감소, 전년동기대비 9% 증가) , 아크로드 7억(전기대비 24% 감소, 전년동기대비 41% 감소)

▹ C9 13억(전기대비 7% 증가, 전년동기대비 126% 증가) , 메틴2 40억(전기대비 15% 감소, 전년동기대비 50% 증가)

메틴2

R2
썬
뮤

아크로드
메틴1C9

썬 1,251 1,774 1,563

R2 2,951 3,567 2,718

아크로드 728 961 1,237

C9 1,309 1,224 579

BATTERY 7 8 66

메틴1 249 291 98

메틴2 4,008 4,699 2,671

* 메틴1, 메틴2는 당사의 이미르엔터테인먼트 지분(100%) 취득에 따라

2011년 2월부터 연결매출로 포함되었습니다.
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

지역별 매출 구성

지역별 매출구성(연결)

(단위 : 백만원)

▹ 국내 매출 :  67억 - 전기대비 16 % 감소 ,  전년동기대비 12% 증가

▹ 해외 매출 :  88억 - 전기대비 10 % 감소 ,  전년동기대비 27% 증가

▹ 해외 매출 비중 전기대비 2%P 증가, 전년동기대비 3%P 증가

구 분 1Q2012 4Q2011 1Q2011

총 매출액 15,505 17,771 12,926
국내매출 해외매출

국내 6,705 8,010 5,975

해외 8,800 9,761 6,951
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업

(단위: 백만원)

구 분 2012.03.31 2011.12.31 2011.03.31

유동자산 63,731 56,984 35,824

비유동자산 92,724 99,144 104,553

자산총계 156,455 156,128 140,377

유동부채 27,033 27,506 29,835

비유동부채 19,743 22,612 23,633

고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업요약재무정보(연결)

비유동부채 19,743 22,612 23,633

부채총계 46,776 50,118 53,468

자본금 16,552 16,552 16,552

자본잉여금 132,986 132,964 131,650

기타포괄손익누계액 663 632 513

기타자본구성요소 (44,420) (44,763) (56,183)

이익잉여금 4,059 718 (5,636)

비지배지분 (160) (94) 12

자본총계 109,680 106,010 86,908
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고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업요약재무정보(연결)

(단위: 백만원)

구 분 1Q2012 4Q2011 1Q2011

영업수익 16,130 18,105 13,247

매출 15,505 17,771 12,926

기타수익 625 334 321

영업비용 11,712 15,223 12,300

영업이익(손실) 4,418 2,883 947
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영업이익(손실) 4,418 2,883 947

금융손익 (253) 1,257 (956)

법인세비용차감전순이익(손실) 4,165 4,140 (9)

법인세비용 904 1,135 611

당기순이익(손실) 3,262 3,005 (620)

기타포괄손익 44 392 330

총포괄손익 3,306 3,397 (290)

지배기업지분 3,372 3,424 (237)

비지배기업지분 (66) (27) (53)



고객에게 사랑 받는 세계적인 게임 컨텐츠 기업
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